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❑ Ativité 2 : Une ourte introdution à ss Ã õ
1. Exemple introdutif

Le ss est un langage permettant de dé�nir les propriétés graphiques (ouleurs, bordure, taille, . . .)

des éléments d'une page html.

(1) dé�nir un style

Un style se dé�nit en donnant une liste de propriétés et leurs valeurs séparés par le aratère :.

Par exemple :

olor : blue; font-style : itali;

dé�ni un style dans lequel les éléments sont bleus (olor : blue) et en gras (font-weight :

bold).

(2) indiquer les éléments de la page auquel e style s'applique

Une première méthode pour appliquer un style à un élément d'une page onsiste à spéi�er e

style diretement dans l'attribut style de ette élément. Par exemple pour appliquer le style

dé�ni i-dessus à une balise <h1>...</h1> :

1 <h1 style=" o l o r : blue ; font−s t y l e : i t a l i  ">Ce t i t r e appara i t en bleu

et en i t a l i q u e</h1>

a) Reprendre votre page html présentant une reette de uisine. Modi�er à votre onvenane l'appa-

rene du titre de la page (balise <h1> ...</h1>)

þ En �n de doument vous trouverez une liste non exhaustive de propriétés et de valeurs possibles

pour es propriétés.

b) De même modi�er l'apparene des sous titres de votre page (balise <h2> ...</h2>).

) Enadrer les sous-titres de votre page en ajoutant border : 1pt solid; dans le style des balises

<h2> ...</h2>.

d) En ombien d'endroits a-t-il fallu modi�er votre doument pour faire ette modi�ation ?

2. Dé�nition d'un style dans l'entête de la page

Pour appliquer un style on peut aussi dé�nir le style dans l'entête du doument 'est à dire entre les

balises <head> et </head>. La dé�nition de la feuille de style doit elle même se trouver entre <style>

et </style>. On spéi�e alors à quels éléments s'applique le style puis le style lui même ('est à dire la

liste des propriétés ave leurs valeurs). Voii par exemple un des titres de niveau bleu et en italique :

� Dans l'entête (don entre <head> et </head>), on dé�ni le style :

1 <style>

2 h2 { o l o r : blue ; font−s t y l e : i t a l i  }

3 </style>

* Remarquer que le style doit être érit entre aolades ({ et }).

� Dans le orps du doument, le style est automatiquement appliqué aux éléments.

1 <body>

2 <h2> Ce sous−t i r e s e ra en bleu et en i t a l i q u e </h2>

3 . . .

4 <h2> Ce sous−t i t r e au s s i !<h2>

5 </body>

Cette méthode présente un avantage par rapport à la tehnique préédente : il su�t de modi�er le style

à un seul endroit (dans l'entête) pour modi�er tous les éléments de la page auquel il s'applique.

a) Utiliser ette nouvelle méthode pour modi�er le style des titres et sous-titres de votre page.

b) Modi�er de même le style des paragraphes de votre page web, tester notamment les propriétés

margin et padding a�n de omprendre omment elles fontionnent.

3. Dé�nition d'un style dans un �hier séparé

Une troisième tehnique onsiste à dé�nir les styles dans un �hier annexe portant l'extension .ss

puis à ajouter dans l'entête du doument html un lien vers ette feuille de style. Par exemple pour

obtenir nos titres en bleu et enadrés en rouge,

� réer un �hier monss.ss omportant la ligne :

1 h1 { o l o r : blue ; border : 1pt s o l i d red }
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� Faire appel à e �hier dans l'entête de la page html :

1 <link rel=' s t y l e s h e e t ' type='text/ ss ' href='monss . ss '>

� Dans le orps du doument :

1 <body>

2 <h1>Ce t i t r e va appara î t r e en bleu et enadr é en rouge</h1>

3 . . .

4 <h1>Ce t i t r e au s s i</h1>

5 </body>

Cette méthode possède un nouvel avantage par rapport à la tehnique préédente : e même �hier

peut être utilisé pour plusieurs pages di�érentes du site. On peut don hanger omplètement l'aspet

de toutes les pages de son site en modi�ant un seul �hier !

Séletion des éléments auxquels le style s'applique

Le � langage �ss propose un moyen d'identi�er les éléments auxquels le style s'appliquera, il s'agit

des séleteurs sans entrer dans les détails notons simplement qu'un séleteur peut être notamment :

• un nom de balise, 'est l'exemple que nous avons pris i-dessus, notre style s'applique aux titres

de niveau 1, le séleteur est h1.

• un nom de lasse pré�xé par un point (par exemple .important, .enadre, . . .), dans e as le

style s'appliquera à toutes les éléments html ontenant le nom de ette lasse dans leur attribut

lass.

Prenons un exemple pour illuster ette façon d'appliquer un style aux élements d'une page, supposons

par exemple que nous voulons faire apparaître ertains mots d'un texte barrés et en gris (par exemple

pour indiquer que es mots doivent être orrigés). On dé�nit le style sur le séleteur .barre de la façon

suivante :

. barre { text−deora t i on : l i n e−through ;  o l o r : gray}

Puis dans le orps du doument on peut appliquer e style à tous les éléments ayant le nom du séleteur

dans leur attribut lass.

<body>

<p>Ce mot e s t <span lass='barre '>barr é</span> de même que <span lass='

barre '> e l u i− i</span></p>

</body>

a) Créer votre �hier de style ss séparé.

b) Modi�er votre page html pour intégré e �hier omme expliqué i-dessus.
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4. Annexe : quelques propriétés et des valeurs possibles

Pour vous aider, voii une liste non exhaustive des valeurs possibles des propriétés en ss ainsi que des

valeurs possibles.

propriétés signi�ation valeurs possibles

olor ouleur noms (red, green, ...) ou ode ouleur héxadé-

imal

font-family polie de aratère times, ourier, arial, ...

font-size taille de polie une valeur numérique et son unité (pt, px, em,

...)

font-style italique normal, itali, ...

font-weight épaisseur normal, bold, light, ...

text-align alignement left, right, enter, justify

text-deoration modi�ation texte none, underline, overline, line-through,

...

bakground-olor ouleur de fond noms (red, green, ...) ou ode ouleur héxadé-

imal

bakground-image image de fond url d'une image

list-style-type pue des listes dis , square , irle

list-style-type numérotation des listes deimal, lower-roman, upper-roman, ...

border bordure taille puis motif (solid, dotted, dashed) et ou-

leur

margin marge une valeur numérique et son unité (pt, px, em,

...)

padding ajustement une valeur numérique et son unité (pt, px, em,

...)

• Les notions de border, margin et padding font référene à la façon dont les éléments sont a�hés

dans le navigateur, 'est à dire dans des � boîtes �permettant de délimiter leur ontenu. Le terme

padding est l'espaement entre le ontenu de la boîte et sa bordure. Et la zone situé au délà de

la bordure est la marge. Ces onepts sont illustrés sur le shéma i-dessous :

• Vous trouverez sur le Web des listes omplètes des propriétés ss, par exemple :

http://www.ss-failes.om/proprietes-ss-liste-alphabetique.php


