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connus : ubuntu, fedora, archlinux)


 Android (smartphone)

 MacOs (ordinateur) et iOS (smartphone)
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Les fichiers où les répertoires sont spécifiés :

s’ils commencent par / en chemin absolu c’est à dire depuis la racine.
sinon en chemin relatif c’est à dire depuis le répertoire courant (le répertoire
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Trois type de droits sont définis sur les fichiers et dossiers :

r droit de lecture du fichier
w droit d’écriture dans le fichier
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F. Nativel (Lycée Leconte de Lisle) Année scolaire 2023-2024 6 / 12



C0 Notions d’architecture et de système
3. Le shell

Interface système : shell

Avant l’avènement des interfaces graphiques (et de la souris), l’utilisateur
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communiquait avec le système d’exploitation via un programme appelé shell

par l’intermédiaire d’un simple clavier et d’une interface en ligne de
commande (cli en anglais pour Command Line Interface).
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Avant l’avènement des interfaces graphiques (et de la souris), l’utilisateur
communiquait avec le système d’exploitation via un programme appelé shell

par l’intermédiaire d’un simple clavier et d’une interface en ligne de
commande (cli en anglais pour Command Line Interface).

Aujourd’hui encore et pour diverses raisons (rapidité, contrôle plus fin de
l’ordinateur, récupération d’erreurs, . . .) la ligne de commande reste très
utilisée.

Voici un exemple d’invite de commande :

On y trouve :
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Le nom de l’ordinateur ici matrix suivi de :
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Interface système : shell

Avant l’avènement des interfaces graphiques (et de la souris), l’utilisateur
communiquait avec le système d’exploitation via un programme appelé shell

par l’intermédiaire d’un simple clavier et d’une interface en ligne de
commande (cli en anglais pour Command Line Interface).

Aujourd’hui encore et pour diverses raisons (rapidité, contrôle plus fin de
l’ordinateur, récupération d’erreurs, . . .) la ligne de commande reste très
utilisée.

Voici un exemple d’invite de commande :

On y trouve :

Le nom de l’utilisateur ici neo suivi de @

Le nom de l’ordinateur ici matrix suivi de :

Le chemin du dossier de travail ici ˜/Morpheus suivi de : et du curseur
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3. Le shell

Généralités sur le shell

Les commandes ont généralement le format suivant :
<nom commande> <option> <arguments>

où les options sont précédées d’un tiret simple - ou double --
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Généralités sur le shell

Les commandes ont généralement le format suivant :
<nom commande> <option> <arguments>

où les options sont précédées d’un tiret simple - ou double --

certains caractères spéciaux permettent d’agir sur un ensemble d’arguments :
? correspond à n’importe quel caractère
* correspond à n’importe quel suite de caractères

[...] correspond aux caractères entre crochets

Le résultat d’une commande peut-être dirigé :

Vers un fichier avec > (avec écrasement si le fichier existe)
Vers un fichier avec >> (avec ajout en fin si le fichier existe)

F. Nativel (Lycée Leconte de Lisle) Année scolaire 2023-2024 8 / 12



C0 Notions d’architecture et de système
3. Le shell

Généralités sur le shell

Les commandes ont généralement le format suivant :
<nom commande> <option> <arguments>

où les options sont précédées d’un tiret simple - ou double --

certains caractères spéciaux permettent d’agir sur un ensemble d’arguments :
? correspond à n’importe quel caractère
* correspond à n’importe quel suite de caractères

[...] correspond aux caractères entre crochets

Le résultat d’une commande peut-être dirigé :

Vers un fichier avec > (avec écrasement si le fichier existe)
Vers un fichier avec >> (avec ajout en fin si le fichier existe)
Vers une autre commande avec | (pipe)

F. Nativel (Lycée Leconte de Lisle) Année scolaire 2023-2024 8 / 12



C0 Notions d’architecture et de système
3. Le shell

Généralités sur le shell

Les commandes ont généralement le format suivant :
<nom commande> <option> <arguments>

où les options sont précédées d’un tiret simple - ou double --

certains caractères spéciaux permettent d’agir sur un ensemble d’arguments :
? correspond à n’importe quel caractère
* correspond à n’importe quel suite de caractères

[...] correspond aux caractères entre crochets

Le résultat d’une commande peut-être dirigé :

Vers un fichier avec > (avec écrasement si le fichier existe)
Vers un fichier avec >> (avec ajout en fin si le fichier existe)
Vers une autre commande avec | (pipe)

Les touches de directions ( ↑ et ↓ ) permettent de circuler dans
l’historique des commandes, la touche de tabulation ( −−→

−−→ ) permet de
compléter automatiquement les noms de fichiers.
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Les fichiers sont stockés sur le support physique par blocs et retrouvés grâce
à leur inode (index node ou noeud d’index).

Deux noms de fichiers différents peuvent référencer les mêmes données, ils
partagent alors le même inode, on dit que c’est un lien physique (hardlink).

Un lien symbolique (softlink) est un fichier indiquant un chemin vers un autre
fichier (équivalent d’un raccourci de Windows).

La commande ln (resp. ln -s) permet de créer un lien physique (resp.
symbolique).
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ln important.txt ../Sauvegarde/important.sav
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Les deux noms de fichiers font référence aux mêmes données
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ln -s important.txt ../Sauvegarde/important.sav
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ln important.txt ../Sauvegarde/important.sav

Les deux noms de fichiers font référence aux mêmes données

ln -s important.txt ../Sauvegarde/important.sav

Création d’une simple redirection
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